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Introduction

> Une image ... mais gu’est-ce que c’est ?
Matrices ou Vecteurs ?

o Définition et résolution

> Représentation des couleurs

> Images 24 bits — Images 8 bits

Formats d'images
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Une image ... mais qu’est-ce que c’est ?

> Image numérique — image (dessin, icone, photographie, ...)
Acquise, créee, traitée et stockée dans un fichier

> Acquisition = conversion analogique — numérique :

Scanners, appareils photo ou les caméscopes numerigues,
cartes d’acquisition vidéo (qui numérisent directement une
source comme la télévision) ;

> Création par programmes informatiques, grace a .
Souris, tablettes graphiques ou modélisation 3D
- Images de synthese

> Traitement avec outils graphiques :

Transformer, modifier taille, couleurs, ajouter ou supprimer
éléements, appliquer filtres, etc.

» Stockage sur un support informatique :
Clé USB, SSD, disque dur, CD-ROM
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Matrices ou Vecteurs ? {3

> Images matricielles :
» Composeée d'une matrice (tableau) de points (pixels)
> PB de résolution : chaque pixel a une dimension fixe

> Utilisées pour : photos
aq @ VECTOR S
S

i 270017

S

» Images vectorielles : aq'— Matr_}ciel Vectoriel
] , , ] Jpeg .git .png .Svg

> Sulte de formules geomeétriques (mathématique)

» Succession d'opéerations conduisant au trace

» EX. : dessin = « droite tracée entre points (x1, y1) et (x2, y2) »
+ « cercle tracé centre (x3, y3), rayon 30, couleur rouge »

> Avantage : possible d'agrandir indéfiniment sans perte
» Utilisées pour : schéma, DAO
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Définition et résolution @

o Images matricielles — définies par définition et résolution
» La définition d’'une image :
5> Nombre de pixels (hauteur x Iargeur)
o Exemple : « 200 x 450 » K Wy T
» La résolution d'une image : ..Eﬂmmm
» Nombre de pixels par unité de longueur
o Unité : ppp = points par pouce, dpi = dot per inch
o Dépend des caractéristiques du matériel utilisé
» Definit le degré de détail de I'image
» Plus Ia resolutlon est elevee mellleure est la restitution
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Représentation des couleurs

> Plusieurs modes de codage des couleurs
Le plus utilisé : Rouge, Vert, Bleu - RVB (ou RGB)
> Addition (melange) des couleurs

»> Autres modes :
Cyan, Magenta, Jaune, Noir - CMJN (ou CMYK)
» Utilisé principalement pour I'impression
> Baseé sur une soustraction des couleurs
Teinte, Saturation, Luminance — TSL/HSL (ou TSV/HSV)
> Couleur codée suivant le cercle des couleurs
YUV : Y =luminance, U et V = 2 chrominances orthogonales
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Images 24 bits - Images 8 bits o7
® e
> Images 24 bits :
> Chaque pixel est codeé sur 3 octets (= 24 bits)
> Un octet = valeur de la composante couleur (0 .. 255)
> Nb couleurs differentes : 256x256x256 = 16,7 Millions
R V B Couleur
O 0 O noir
0 0 1 [UEL:ENNlel
255 0 O
0 255 O
. 0 0 255 bleu
- Images 8 bltS : 128 128 128 gris
> Niveau de gris 255255255  blanc

> Chaque pixel est code sur 1 octet (= 8 hits)
> Nb teintes différentes : 256

@@... 152 160 168 176 184 192 200 208 216 224 232 240 248 255
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Formats d’images

Oul
JPEG Matriciel (avec perte) 16 Millions
Oul
JPEG2000 Matriciel (avec ousans 4 Milliards OuUl OuUl Oul
perte)
BMP Matriciel NON 16 Millions NON NON NON
. Oul
GIF Matriciel (sans perte) 256 OuUl OuUl OuUl
PNG Matriciel ol 16 Millions OuUl NON OuUl
(sans perte)
OUI / NON
TIFF Matriciel (avec ou sans 16 Millions NON NON Oul
perte)
SVG Vectoriel Possible 16 Millions N/A Oul Oul
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Pratique

> Informations sur une images
> Sur teléphone

> Tests de compressions

> GIMP
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Pratique

> Informations sur une images

> Clic droit sur une image, ou visualisation

> Acces a différentes informations, selon le type
> Sur téléphone :

> Transfert
» Tests de compression :

o Sur fichier JPG

> Sur fichier BMP

> Sur fichier PNG
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Logiciels de traitement d’'images

> Adobe — Photoshop : Matriciel, lllustrator : Vectoriel
> Open Source — GIMP : Matriciel, Inkscape : Vectoriel
> Tests de GIMP .

» Parcours des Menus M g
o Filtres
> Couleurs
> Qutils

> Découpage

> Duplication

» Selection
» Calques, canaux
> Export
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FIN !

Merci ...
. pour avoir tenu jusqgu’ici,
. de ne pas hésiter a poser des questlons |
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