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S Informations N

Tarifs
i L'adhésion est de 20 € par an pour participer
| aux séances de cours (2 premiéres gratuites).

Horaires
Cours : Samedi matin — 10H00..12H00
Open Hours : Samedi soir - 18H00..20H00

Premiére séance : 17/09/2022.

: Lieux (Chateau-Landon)

|| Cours — Préfabriqué situé : rue du Gatinais

i| (derriére I'ancienne école)

{ Open Hours — Local situé : 5 bis rue Galland
{| (rue a droite du kebab)

® Cours

® OpenHours |
Web : www.upupides.fr
Contact : contact@upupides.fr
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P Objectifs T

{ Promouvoir le développement de la

| formation, et de linitiation & :

i » L'informatique (divers outils).

i » La programmation (Arduino, RPI).
| * L’électronique.

i * Les reparations.

. Mais aussi des jeux en réseau !

i 2 niveaux

| « Avancé » : programmation, électronique
| « Initiation » : les outils informatiques.

i Dans tous les cas : ouvert a tous !
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S Pourquoi ? | Activitées 2|

Réparations
Essayons de réparer avant de
jeter ou de changer d’eéquipement !
Une aide pour identifier,
comprendre et réesoudre les
problemes.

| Les technologies numériques sont

| devenues indispensables dans notre
| quotidien : dématérialisation, imp6ts,
mutuelle, réseaux sociaux, etc.

| 1l existe aussi des enjeux sur ces
| technologies pour : la compréhension,
| la réparation, I'écologie, le partage.

Installations
Linux, Windows, applications, pour
garantir une bonne prise en main.

Retrouvons-nous pour aborder ces
| différents domaines : informatique, Preésentations

| électronique, écologie et jeux vidéos. Vulgariser les technologies, sous
= forme de mini conférences : Web,

S Formations T | . .. 7 écologie et technologies

i - = numériques, etc.

Des cours pratiques !

"§ 1- Programmation, électronique : | . Convention

| ~ realisation d’un projet sur 'année. & % Se retrouver autour de vieilles

2- Utilisation quotidienne :

machines pour passer un agréable
@ Tablettes, smartphones, Internet,

. moment entre joueurs plus ou
’& moins confirmés. Découvrons des
jeux de société, le Cosplay, etc ...

bureautique, mails, sécurite,
sauvegardes, etc.
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